Charakterbogen

Name: \Vorname: |
Adresse: |Confage gesamt:
Email: | Telefon: |
Charaktername: Charakterrasse: Contage:
Klasse: Beruf: EPs:
DragonSys Klasse: |:| universell |:|K¢'impfer [ ] Magier |:| Abenteurer | Rassenvorteile: |:| Ja |:| nein
I. Kdmpfer - Fertigkeiten III. Abenteurer - Fertigkeiten
Kdmpfer Schutzpunkt .......................... 1| 30 Adel * 10 + EP
.................................................................... 2| 50 Fallen stellen 10 + EP
.................................................................... 3] 70 Feuer machen 10
.................................................................... 4 | 100 Geschichten / Legenden 10 + EP
.................................................................... 5| 200 Schlgsser knacken 10 + EP
.................................................................... 6 | 400 Giftkunde 10 + EP
Berserker Punkt.............ccoevevernennnn... 1] 20 Handel 10 + EP
.................................................................... 2| 30 Schriften 10 + EP
.................................................................... 3| 50 Heilkunde 30
.................................................................... 4 | 100 Spuren lesen 10 + EP
Seelenschutz 50 Immunitdt gegen Magie 2 10 + EP
Regeneration.............ccccvvereveerrrernnnnnnns 1] 50 Magischer Gegenstand * 10 + EP
.................................................................... 2 | 100 Immunitdt gegen Gift 2 10 + EP
.................................................................... 3] 150 Meucheln............oovneeenne 1|20
.................................................................... 41200 ettt seseseisnenenseiseiscieneneenne B | SO
Summe I i ]| o 3| 50
....................................................................... 4| 50
II. Magier - Fertigkeiten || ... 5| 70
Meisterpriifung 50 | || 6| 80
GroBmeister - Fahigkeit 100 | | e 7| 100
Summe IT :| O | | oo 8] 200
Summe IIT :| O
! sollte in der Story gut erkldrt werden % nur Summe (inkl. Startpunkte). Spdter einzeln aufzufihren. |
IV. Zauber und angeborene Fertigkeiten
X3 Bezeichnung Z'| A’ | Kosten | ¥ X3 Bezeichnung Z'| A’ | Kosten| X
Zwischensumme : Endsumme IV :
| 3 Anzahl (nur bei angeborenen Féhigkeiten) * Zauber 5 Angeborene Fihigkeit |
V. Summe der verbrauchten EP (I+II+III+IV)
I:0 IL. : O [11I. : 0 [zv. : 0 [z:0




Immunitdten (Magie, Gifte, Fliiche, etc.)

Wogegen

Kosten

Wogegen

Kosten

Zwischensumme :

Endsumme (fir IIT.) :

Kurzbeschreibung

Gewandungsfotos, Skizzen, etc.




Con - Ubersicht

Convention / besondere Aktion

Datum

Con - Tage

EP

Grundpunkte

Summe :




