DragonSys Charakterbogen

(t Spieler If

&me |Vorngme | Con-Tage Geburstag "

(t Charakter If

ame Geschlecht Alter "

tand Rasse Mensch Con-Tage O|EP 7d|
lasse  Abenteurer

em.
Startpunkte 7

|1 Kémpferfertigkeiten || ||3 Abenteuerfertigkeiten ||

kémpfer Schutz 1 30 Sdl uAdeI 10+EP dl

2 50 dl  [Faten stellen 10+EP B |

3 70 dl "Feuer machen 10 1d|

4 100 dl "Geschichten/Legenden 10+EP dl

5 200 dl "Schlésser knacken 10+EP dl

6 400 dl [Giftkunde 10+EP B |

Berserker Punkt 1 20 df [Handel 10+EP q|

| 2 30 df [schriften 10+EP B |

| 3 50 dl "Niederschlagen 30 Sdl

| 4 100 dl "Spuren lesen 10+EP dl

|Se|enschutz 50 dl "Immunitét gegen Magie (2) dl

Regeneration 1 50 dl "Magischer Gegenstand (1) 5+EP dl

2 100 dl "Immunitét gegen Gifte (2) 10+EP dl

3 150 B | Meucheln 1 20 B |

4 200 B | 2 30 B |

Summe: 3(ﬂ 3 50 dl

4 70 df

[Meuchelschutz 1 20 dl

||2.Magiefertigkeiten || 2 30 dl

"\/Ieisterpr[]fung 50 dl 3 50 dl

|broBmeisterprUfung 100 dl 4 50 dl

" Summe: dJ Summe: 4dJ

DragonSys Charakterbogen magische / klerikale Fahigkeiten

magische/klerikale Fahigkeiten

Bezeichnung

Kosten

Summe

(@] [<o] [eo] N1 Ko2] K21 FN (901 1hN) K

—_

Summe

||_|(3) Anzahl der angeborenen Zauber

(4) Zauber

Summe der verbrauchten EP:

70|

(5) Angeborene Fahigkeit

[Verbleibende EP:




DragonSys Charakterbogen Con-Ubersicht

[Con Datum Con-Tage EP

Summe | 0

Kéampferschutz: Der Kampferschutzpunkt gibt dem Charakter einen Trefferpunkt mehr, als anderen.
Feuermachen: Der Spieler darf ein Feuerzeug mit sich fihren und benutzen um Feuer zu machen.



